 Le vocabulaire de l’analyse filmique
I. Analyse de l'histoire et de la narration
Il s’agit de prendre en compte le déroulement de l'histoire, ce qui constitue le monde représenté par le film. Cette analyse tient compte de plusieurs éléments :

-Les personnages : leurs caractéristiques (aspect physique, vêtements, voix, interprétation, choix de l’acteur) et les relations entre eux (qui sont-ils ? que veulent-ils ?)

-Les événements : époque à laquelle se déroule l’action, scènes de dialogue (séduction ? dispute ?…), suspense, effets de surprise…

-Lieux où se déroule l’action : décors naturels ou réalisés en studio, espaces intérieurs ou extérieurs, jour ou nuit.

-Champ (ce qui apparaît dans le cadre) ou hors-champ (ce qui se passe hors du cadre, par exemple ce que voit un personnage sans que le spectateur puisse le voir).

-La narration : il s’agit d’analyser la manière qu’a le film de raconter l’histoire, la chronologie (flash-back, anticipation, accélération, ellipse), le point de vue (le narrateur fait-il partie ou non de l’histoire ?).

II. Analyse de l'image
1. [image: image1.jpg]


Quelques définitions
Photogramme : Nom des images sur une pellicule.
                           

Champ : Portion de l’image (en trois dimensions dans le "réel") qui est délimitée par le cadre.
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Hors champ : Ensemble des éléments qui ne sont pas inclus dans le champ (= visible) mais qui sont rattachés imaginairement par le spectateur
     Exemple : Un homme est sur un plongeoir. Il saute. La piscine est en hors-champ (on ne la voit pas) mais le spectateur la rattache inconsciemment au plongeon.

Contre-champ : Espace complémentaire du champ
     Exemple : Dans une conversation, on voit successivement la personne qui parle (champ) et celle qui était de dos (contre-champ).
2. L’échelle des plans

En fonction de la distance entre la caméra et l’objet filmé, celui-ci est plus ou moins « gros », c’est-à-dire qu’il occupe une plus ou moins grande partie du champ. Plus la caméra s’éloigne du sujet, plus le personnage se perd dans le décor, au contraire, plus la caméra se rapproche du sujet, plus il sera mis en valeur. 

-Le plan général ou de grand ensemble : il montre la totalité du décor (paysage, foule…) et permet au spectateur de visualiser les lieux de l’action. 

-Le plan d’ensemble : le décor occupe encore une place importante mais le cadre est plus rapproché vers les personnages. 
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-Très gros plan : yeux, bouche, mise en valeur d’un sentiment. 

-Insert : gros plan sur un objet.
-Gros plan : sur le visage du personnage. 

-Plan rapproché : buste du personnage, 

pour les dialogues. 
-Plan taille : pour filmer un personnage 

qui parle sans le décor autour.
-Plan italien : personnage cadré de la tête aux genoux.
-Plan américain : personnage cadré à  mi-cuisses,                  pour les westerns.
-Plan moyen : le personnage et le décor. 
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Les positions de la caméra
La position de la caméra détermine l’angle de prise de vue : la caméra peut être plus ou moins inclinée par rapport au sujet filmé. 

La plongée : La caméra se situe au dessus du sujet filmé. Elle engendre un écrasement du sujet qui est ainsi montré en position d’infériorité.
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La contre-plongée : C’est le contraire de la plongée : la caméra se situe en dessous du sujet filmé. Elle donne une impression de puissance et de grandeur au personnage qui est ainsi montré en position de supériorité. 

4. Les mouvements de caméra.

Le plan fixe : Plan tourné par une caméra et par un pied fixe. 
Recadrage : petit mouvement de caméra, qui permet de recadrer un personnage par exemple. 
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Le panoramique : La caméra est mobile autour d'un axe fixe. Elle balaie une portion de l'espace horizontalement ou verticalement. Le panoramique permet de découvrir une large portion de l'espace, d'associer dans le même plan, dans la même continuité temporelle, des personnages et des décors éloignés.

Travelling panoramique
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Le travelling : (en anglais, travel signifie voyager) indique tout déplacement de la caméra (et de son pied) horizontalement ou verticalement. Ce déplacement peut être effectué de différentes façons : chariot sur rail, voiture, fauteuil roulant, ...
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Travelling avant ou arrière (la caméra s’approche ou s’éloigne du sujet filmé)
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Travelling latéral (la caméra accompagne une action ou parcourt un décor)

Le zoom : il permet de simuler un rapprochement ou un éloignement de la caméra en faisant seulement varier la focale. 

La caméra portée ou steadicam : lorsque la caméra n’est pas fixée sur un pied mais portée par le cadreur à l’aide d’un harnais.

Le plan subjectif : il permet au spectateur d’adopter le point de vue d’un personnage, comme s’il voyait à travers ses yeux. 

5. Les lumières et les couleurs
Observer le style d’éclairage (contrastes, lumière naturelle) et l’intensité des couleurs. 
6. Le son
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Les éléments audio présents sur les films peuvent être classés dans différentes catégories.

Il y a tout d'abord les sons qui existent dans l'histoire sans avoir été rajoutés au montage et les sons rajoutés au montage (les musiques ou la voix Off). Il y a aussi les sons IN (que l’on « voit » dans le champ : plan sur le réveil qui sonne) et les sons OFF (en hors-champ, on entend le réveil qui sonne sans le voir).

                7.  Le montage
-Le montage cut : ce type de montage consiste à mettre bout à bout deux plans. 
-Le montage avec ponctuation : ce type de montage comprend différents procédés :

  - Le fondu enchaîné qui consiste à faire disparaître progressivement une image au profit d'une autre. C’est un système de surimpression.



   - L’ouverture au noir qui consiste à remplacer progressivement l’écran noir par une image. L’inverse se nomme la fermeture au noir (ou fondu au noir).
